Atencao!

Todos temos que nos
juntar no

CAMPO DE JOGOS
que esta devidamente

identificado.

Esse é o nosso
PONTO
DE
ENCONTRO

Saidas de emergéncia

Pavilhao A—1° piso
Sala de professores
Secretaria/SASE
Diregdo
Gabinete de apoio & diregao
Regrografla
de professores/funcionarios

Gabinetes de psicologia e apoio educativo
Salas Al, A2, A3, A5 e A8

Saem pela porta principal do pavilhdo A.

Pavilhao A—2° piso
. Biblioteca
. WC de alunos
. Gabinetes de diretores de turma, matematica
e ciéncias
. Ludoteca
. Salas A9, A10, AI'l, AI2, A13,A14,Al5, e Al6

Descem as escadas mais proximas e saem pela
porta de emergéncia principal.

Pavilhao B—I° piso
. Salas BI, B2, B3, B4, B5, B6, B7, B8 e B9
WC de alunos

Pavilhdo B—2° piso
. Salas BI10, BII, BI2, BI3, Bl4, BIS, Blé, BI7,
B18, BI9, B20, B21, B22 e B23
. Sala OTE/AGIR

Descem as escadas mais proximas e saem pelas
portas de emergéncia laterais (corredor do 1° piso
entre o pavilhao A e B).

Bufete, Refeitério, Sala de convivio e gindsio— a
saida & feita pelas respetivas portas de emergéncia
devidamente identificadas.

ESCOLA E. B.
2° E3° CICLOS DE
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0 de atuar

em caso de
EMERGENCIA

Se houver uma situagao de emergéncia

na escola, ela sera sinalizada com um

alarme acustico para informagao.

A CAMPAINHA TOCA 3 VEZES
INTERROMPIDAS POR PAUSAS.

A coordenagao da evacuagao das tur-
mas é feita pelo professor e o delega-
do ou subdelegado (na auséncia do pri-

meiro), designado por chefe de fila.

Em caso de evacuacao, o chefe de fila
segue a frente da turma, enquanto o
professor é o ultimo a sair, por forma

a certificar-se de que nao fica ninguém

na sala de aula ou no espago em que
esta decorra, a socorrer algum aluno
que precise e a verificar que as janelas

e portas ficam fechadas.

Ao ser determinada a evacuagao das
instalagoes, nao se preocupe com o
material escolar e siga rigorosamente

as normas.
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Os alunos devem sair em fila indiana,
sem corridas, mas em passo apressado,
seguindo as setas de saida, as instru-
¢oes dos coordenadores de evacuagao
e dos sinaleiros, devidamente identifi-
cados e que ocupam lugares estratégi-

cos conforme previamente definido.

Nao pare nas portas de saida. Estas
devem estar livres. Se tiver de utilizar
as escadas, encoste-se a parede. Nao

volte atras.

Compete ao professor manter a ordem
no ponto de encontro—CAMPO DE
JOGOS— e proceder a conferéncia dos
alunos, pelo que nao devem abandonar o
local sob qualquer pretexto e sem a

devida autorizacgao.

O regresso a normalidade ¢é definido
EXCLUSIVAMENTE pela Diregao, atra-
vés de um TOQUE PROLONGADO.

Se, numa situagio de emergéncia se
encontrar isolado, verifique se nao ha
perigo de deixar o local em que se
encontra. Siga as setas de identificagao
de saida e dirija-se para o PONTO DE
ENCONTRO—CAMPO DE JOGOS—
assinalado com uma tabuleta. Caso nao
consiga sair (existéncia de chamas ou
portas sobreaquecidas), lembre-se de

que deve sempre assinalar a sua presen-

ca.

OLABO

Obrigado.




